




▶ cm라 쓰고   센티미터라고 읽습니다.

▶ cm는 m와 같습니다.

▶ m는   미터라고 읽습니다.

 다음 자의 작은 눈금 한 칸의 크기가 mm일 때

눈금을 바르게 써 보세요.
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▶ 오른쪽 그림과 같은 모양의 도형 

 원을 그려 보세요.

▶ 오른쪽 그림과 같이  곧은 선  개로 둘러싸인 도형3

▶ 변이  개 꼭짓점이 , 개인 도형

▶ 삼각형의 곧은 선을  변이라고 하고, 두 곧은 선이  만나

는 점을 꼭짓점이라고 합니다.

▶ 오른쪽 그림과 같이  곧은 선  개로 둘러싸인 도형4

▶ 변이  개 꼭짓점이 , 개인 도형

▶ 사각형의 곧은 선을  변이라고 하고, 두 곧은 선이  만나

는 점을 꼭짓점이라고 합니다.

 삼각형과 사각형을 각각 그려 보고 변과 꼭짓점을 

표시해 보세요.
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▶ 오른쪽 그림과 같이  곧은 선  개로 둘러싸인 도형5

▶ 변이  개 꼭짓점이 , 개인 도형

▶ 오른쪽 그림과 같이  곧은 선  개로 둘러싸인 도형6

▶ 변이  개 꼭짓점이 , 개인 도형

 다음 점을 이어 도형을 완성해 보세요.

오각형을 완성해 보세요(1) .

육각형을 완성해 보세요(2) .

정답[ ] 



▶ 엄지손가락과 다른 손가락을 완전히 펴서 벌렸을 때에  

두 끝 사이의 거리

뼘으로 친구의 몸 길이를 재어 봅시다.

▶ 평면이나 넓은 물체의 가로 길이 

가위의 길이는 엄지손가락 너비로 몇 번인지 구하세요.

▶ 측정 도구 등을 이용하여 물체의 무게나 부피 길이 : , 

등을 재는 것

▶ 어림하기 정확한 측정이나 계산을 하지 않고 짐작으로  : 

가늠한 수나 양

▶ 어림한 길이를 말할 때는 숫자 앞에  약‘ ’을 붙입니다. 

▶ 길이가 자의 눈금 사이에 있을 때는 눈금과 가까운 쪽 

에 있는 숫자를 읽으며 숫자 앞에 약 을 붙여서 말합니다‘ ’ .

자로 길이를 측정해 봅시다.

어림한 길이를 자로 재어 비교해 보세요 .



▶ 구부러지거나 휘어지지 않고 반듯하게 쭉 뻗은 선 

두 곧은 선이 만나는 점은 모두 몇 개입니까?

▶ 휘어지거나 구부러진 선 또는 곡선 

모나지 않고 부드럽게 굽은 선을 곡선이라고 합니다.



1. 다음 표의 내용에 해당하는 기호를 보기 에서 모두 찾아 써 보세요 < > .

내용 기호
삼각형에 대한 설명
사각형에 대한 설명

삼각형과 사각형의 같은 점  

변이 ㉠ 개입니다.

꼭짓점이 ㉡ 개입니다.

곧은 선들로 둘러싸여 있습니다.㉢ 

굽은 선이 있습니다.㉣ 

구하려는 것은 무엇입니까?

 

삼각형과 사각형에 대해 설명해 보세요.

삼각형은 굽은 선 곧은 선1) ( , ) 개로 둘러싸인 도형으로 변이 개,

꼭짓점이 개입니다.

사각형은 굽은 선 곧은 선2) ( , ) 개로 둘러싸인 도형으로 변이 개,

꼭짓점이 개입니다.

표의 내용에 해당하는 기호를 써 보세요.

내용 기호
삼각형에 대한 설명

사각형에 대한 설명
삼각형과 사각형의 같은 점



2. 다음 중 같은 모양에 적힌 수의 합을 구하세요 .

구하려는 것은 무엇입니까?

 

모양을 보고 도형의 이름을 써 보세요.

도형 이름 도형 이름

같은 모양인 도형을 찾아 이름을 써 보세요.

변이 개 꼭짓점이 , 개로 도형의 이름은 입니다.

같은 모양에 적힌 수의 합을 구하세요.

 



3. 다음과 같이 붓  개의 길이를 크레파스와 지우개로 재어 보았습니다 그림과 똑같은 . 

붓 개를 길게 놓은 것을 크레파스와 지우개로 각각 재어 보려고 합니다 잰 횟수가 더 많. 

은 것은 무엇이고 몇 번 재었는지 차례로 써 보세요, .

구하려는 것은 무엇입니까?

 

크레파스와 지우개로 붓  개의 길이를 재어 보세요.

붓 1) 개의 길이는 크레파스 개의 길이와 같으므로 크레파스로 번 잽니다.

붓 2) 개의 길이는 지우개 개의 길이와 같으므로 지우개로 번 잽니다.

크레파스와 지우개로 붓  개의 길이를 재어 보세요.

붓 1) 개의 길이는 크레파스   개 의 길이와 같으므로( )

크레파스로 번 잽니다.

붓 2) 개의 길이는 지우개   개 의 길이와 같으므로( )

지우개로 번 잽니다.

따라서 잰 횟수가 더 많은 것은 크레파스 지우개 이고( , ) , 번 재어야 합니다.



4. 실제 길이가  cm인 연필을 수정이는 약 cm 우성이는 약 , cm 소영이는 약 , 

cm로 어림했습니다 누가 실제 길이에 가장 가깝게 어림했는지 구하고 그 이유를 설명. , 

해 보세요.

구하려는 것은 무엇입니까?

 

어림한 길이와 실제 길이에 대해 정리해 보세요.

어림한 길이와 실제 길이의 차가 클수록 작을수록 어림을 잘한 것입니다( , ) .

어림한 길이와 실제 길이의 차를 구합니다.

수정1) :   (cm)

우성2) :   (cm)

소영3) :   (cm)

누가 실제 길이에 가장 가깝게 어림했는지 구합니다.

수정 우성 소영이가 어림한 길이와 실제 길이의 차를 비교하면, , 

cm cm cm

따라서 차가 가장 큰 작은( , ) 이가 가장 가깝게 어림했습니다.



5. 공원 입구에서 도서관까지의 거리는  m cm이고 도서관에서 놀이터까지의 거리는 , 

m cm입니다 공원 입구에서 도서관을 거쳐 놀이터까지의 거리는 몇 . m 몇  cm인지 

구하세요.

구하려는 것은 무엇입니까?

문제의 상황을 수직선에 나타내 보세요.

공원 입구에서 도서관을 거쳐 놀이터까지의 거리를 구하세요.

공원 입구 도서관 놀이터까지의 거리( ~ ~ ) m  cm m  cm

 m  cm

 m  cm



6. 민건이와 성빈이가 각각 원을 그리고 있습니다 원을 그릴 수  . 없는 사람은 누구인지 쓰 

고 그 이유를 설명해 보세요, .

구하려는 것은 무엇입니까?

 

원을 하나 그려보고 원의 특징에 대해 바르게 설명한 것에 동그라미 표시해 보세요,  .

뾰족한 부분이 있습니다 없습니다( . / .)① 

곧은 선이 있습니다 없습니다( . / .)② 

길쭉하거나 찌그러진 곳이 있습니다 없습니다( . / .)③ 

어느 쪽에서 보아도 똑같이 동그란 모양입니다( . ④ 

 보는 방향에 따라 모양이 다릅니다/ .)

원을 그릴 수 없는 사람은 누구이고 그 이유는 무엇입니까,  ?



7. 다음은 개미 명령어 에 따라 순서대로 선을 그은 것입니다 개미 명령어 의 규칙과  < > . < >

같게 새로운 개미 명령어 의 빈칸을 채우고 선을 그어 보세요< > .

위쪽으로 ①  방향으로 : ↑ cm 선을 긋습니다 .

오른쪽으로 ②  방향으로 : → cm 선을 긋습니다 .

아래쪽으로 ③  방향으로 : ↓ cm 선을 긋습니다 .

왼쪽으로 ④  방향으로 : ← cm 선을 긋습니다 .



아래쪽으로 ① : 방향으로  cm 선을 긋습니다 .

오른쪽으로 ② : 방향으로  cm 선을 긋습니다 .

위쪽으로 ③ : 방향으로  cm 선을 긋습니다 .

오른쪽으로 ④ : 방향으로  cm 선을 긋습니다 .

아래쪽으로 ⑤ : 방향으로  cm 선을 긋습니다 .

구하려는 것은 무엇입니까?

 

개미 명령어 의 규칙은 무엇인지 써 보세요< > .

새로운 개미 명령어 의 빈칸을 채우고 선을 그어 보세요< > .
  



8. 윤영이와 준혁이가 나무 막대의 길이에 대하여 말하고 있습니다 두 사람 중 막대의 길 . 

이를 잘못 잰 사람을 찾고 그 이유를 설명해 보세요 자의 작은 눈금 한 칸의 크기는 , . (

mm입니다.)

구하려는 것은 무엇입니까?

 

나무 막대의 한끝이 자의 눈금 어디에 맞추어져 있습니까?

나무 막대의 한끝이 자의 눈금 에 맞추어져 있습니다 있지 않습니다( , ).

두 사람 중 길이를 잘못 잰 사람을 찾고 그 이유를 설명해 보세요,  .



구하려는 것은 무엇입니까?

삼각형과 사각형에 관한 설명을 이해해 표의 내용에 해당하는 기호를 모두 씁니다 .

⋯ ➊

삼각형과 사각형에 대해 설명해 보세요.

삼각형은 굽은 선1) ( , 곧은 선)  개로 둘러싸인 도형으로 변이  개,

꼭짓점이  개입니다.   

⋯ ➋

사각형은 굽은 선2) ( , 곧은 선)  개로 둘러싸인 도형으로 변이  개,

꼭짓점이  개입니다.   

⋯ ➌

표의 내용에 해당하는 기호를 써 보세요.

내용 기호
삼각형에 대한 설명 , ㉠ ㉢
사각형에 대한 설명 , ㉡ ㉢

삼각형과 사각형의 같은 점 ㉢

  ⋯ ➍

채점 기준표 ※

단계➊ 구하고자 하는 것이 무엇인지 정리할 수 있다. 점2

단계➋ 삼각형에 대해 설명할 수 있다. 점3

단계➌ 사각형에 대해 설명할 수 있다. 점3

단계➍ 표의 내용에 해당하는 기호를 찾을 수 있다. 점2



구하려는 것은 무엇입니까?

 같은 모양인 도형을 찾아 적힌 수의 합을 구합니다.                         

⋯ ➊

모양을 보고 도형의 이름을 써 보세요.

도형 이름 도형 이름

육각형 삼각형

오각형 사각형

원 육각형

   ⋯ ➋

같은 모양인 도형을 찾아 이름을 써 보세요.

변이  개 꼭짓점이 ,  개로 도형의 이름은 육각형 입니다.          

⋯ ➌

같은 모양에 적힌 수의 합을 구하세요.

                                                                                                          

⋯ ➍

채점 기준표 ※

단계➊ 구하고자 하는 것이 무엇인지 정리할 수 있다. 점2

단계➋ 모양을 보고 도형의 이름을 알 수 있다. 점3

단계➌ 육각형에 대해 설명할 수 있다. 점3

단계➍ 같은 모양에 적힌 두 수의 합을 구할 수 있다. 점2



구하려는 것은 무엇입니까?

붓 개를 길게 놓은 것을 크레파스와 지우개로 잴 때 잰 횟수가 더 많은 것을 찾고  2

몇 번 재었는지 구합니다.                                                   

⋯ ➊

크레파스와 지우개로 붓  개의 길이를 재어 보세요.

붓 1) 개의 길이는 크레파스  개의 길이와 같으므로 크레파스로  번 잽니다.

붓 2) 개의 길이는 지우개  개의 길이와 같으므로 지우개로  번 잽니다.

  ⋯ ➋

크레파스와 지우개로 붓  개의 길이를 재어 보세요.

붓 1) 개의 길이는 크레파스      개 의 길이와 같으므로( )

크레파스로  번 잽니다.

붓 2) 개의 길이는 지우개      개 의 길이와 같으므로( )

지우개로  번 잽니다.   

⋯ ➌

따라서 잰 횟수가 더 많은 것은 크레파스( , 지우개 이고) ,  번 재어야 합니다.

  ⋯ ➍

채점 기준표 ※

단계➊ 구하고자 하는 것이 무엇인지 정리할 수 있다. 점2

단계➋ 크레파스와 지우개로 붓 개의 길이를 잴 수 있다1 . 점3

단계➌ 크레파스와 지우개로 붓 개의 길이를 잴 수 있다2 . 점3

단계➍ 잰 횟수가 더 많은 것을 찾을 수 있다. 점2



구하려는 것은 무엇입니까?

어림한 길이와 실제 길이를 비교해 가장 가깝게 어림한 사람을 구하고 그 이유를 설 

명합니다.   

⋯ ➊

어림한 길이와 실제 길이에 대해 정리해 보세요.

어림한 길이와 실제 길이의 차가 클수록( , 작을수록 어림을 잘한 것입니다) .   

⋯ ➋

어림한 길이와 실제 길이의 차를 구합니다.

수정1) :      (cm)

우성2) :      (cm)

소영3) :      (cm)   ⋯ ➌

누가 실제 길이에 가장 가깝게 어림했는지 구합니다.

수정 우성 소영이가 어림한 길이와 실제 길이의 차를 비교하면, , 

 cm  cm  cm

따라서 차가 가장 큰( , 작은) 우성 이가 가장 가깝게 어림했습니다.            ⋯ ➍

채점 기준표 ※

단계➊ 구하고자 하는 것이 무엇인지 정리할 수 있다. 점2

단계➋
어림한 길이와 실제 길이의 차가 작을수록 어림을 잘한 것임을 알 

수 있다.
점2

단계➌ 어림한 길이와 실제 길이의 차를 구할 수 있다. 점3

단계➍
어림한 길이와 실제 길이의 차를 비교해 실제 길이에 가장 가깝게 

어림한 사람을 구할 수 있다.
점3



구하려는 것은 무엇입니까?

공원 입구에서 도서관을 거쳐 놀이터까지의 거리를  m와 cm를 이용하여 나타냅니다.

  ⋯ ➊

문제의 상황을 수직선에 나타내 보세요.

           ⋯ ➋

공원 입구에서 도서관을 거쳐 놀이터까지의 거리를 구하세요.

공원 입구 도서관 놀이터까지의 거리( ~ ~ )  m   cm  m   cm

  m   cm                                 ⋯ ➌

  m   cm                               ⋯ ➍

채점 기준표 ※

단계➊ 구하고자 하는 것이 무엇인지 정리할 수 있다. 점2

단계➋ 문제의 상황을 수직선으로 나타낼 수 있다. 점3

단계➌ 공원 입구에서 도서관을 거쳐 놀이터까지의 거리를 구할 수 있다. 점3

단계➍ 거리를 m와 cm를 이용하여 바르게 나타낼 수 있다. 점2



구하려는 것은 무엇입니까?

원을 그릴 수 없는 사람을 찾고 그 이유를 설명합니다 .

⋯ ➊

원을 하나 그려보고 원의 특징에 대해 바르게 설명한 것에 동그라미 표시해 보세요,  .

뾰족한 부분이 있습니다( . / ① 없습니다.)

곧은 선이 있습니다( . / ② 없습니다.)

길쭉하거나 찌그러진 곳이 있습니다( . / ③ 없습니다.)

(④ 어느 쪽에서 보아도 똑같이 동그란 모양입니다. 

보는 방향에 따라 모양이 다릅니다/ .)

⋯ ➋

원을 그릴 수 없는 사람은 누구이고 그 이유는 무엇입니까,  ?

성빈

원은 곧은 선이 없으므로 곧은 선을 그은 성빈이는 원을 그릴 수 없습니다 .

⋯ ➌

채점 기준표 ※

단계➊ 구하고자 하는 것이 무엇인지 정리할 수 있다. 점2

단계➋ 원의 특징에 대해 바르게 설명할 수 있다. 점4

단계➌ 원을 그릴 수 없는 사람을 고르고 그 이유를 설명할 수 있다, . 점4



구하려는 것은 무엇입니까?

개미 명령어 의 규칙을 찾아 새로운 개미 명령어 의 빈칸을 채우고 선을 긋습니다 < > < > .

                                                      ⋯ ➊

개미 명령어 의 규칙은 무엇인지 써 보세요< > .

위 아래 오른쪽 왼쪽 방향에 맞게 주어진 숫자만큼 선을 긋습니다( ), ( ), ( ), ( ) .↑ ↓ → ←

   ⋯ ➋

새로운 개미 명령어 의 빈칸을 채우고 선을 그어 보세요< > .
 

아래쪽으로 ① : ↓ 방향으로   cm 선을 긋습니다 .

오른쪽으로 ② : → 방향으로   cm 선을 긋습니다 .

위쪽으로 ③ : ↑ 방향으로   cm 선을 긋습니다 .

오른쪽으로 ④ : → 방향으로   cm 선을 긋습니다 .

아래쪽으로 ⑤ : ↓ 방향으로   cm 선을 긋습니다 .
⋯ ➌

 

채점 기준표 ※

단계➊ 구하고자 하는 것이 무엇인지 정리할 수 있다. 점2

단계➋ 개미 명령어의 규칙을 정리할 수 있다. 점3

단계➌ 규칙에 따라 새로운 개미 명령어를 나타낼 수 있다. 점5



구하려는 것은 무엇입니까?

막대의 길이를 잘못 잰 사람을 찾고 그 이유를 설명합니다 .

⋯ ➊

나무 막대의 한끝이 자의 눈금 어디에 맞추어져 있습니까?

나무 막대의 한끝이 자의 눈금 에 맞추어져 있습니다( , 있지 않습니다).

⋯ ➋

두 사람 중 길이를 잘못 잰 사람을 찾고 그 이유를 설명해 보세요,  .

윤영

나무 막대의 길이를 부터 재지 않았으므로 cm가 몇 번쯤 들어가는지를 이용하여 길

이를 어림해야 합니다 나무 막대의 한끝이 . cm에 가깝지만 cm부터 재었기 때문에 약 

cm입니다.

⋯ ➌

채점 기준표 ※

단계➊ 구하고자 하는 것이 무엇인지 정리할 수 있다. 점2

단계➋ 나무 막대의 길이를 재는 방법을 알 수 있다. 점3

단계➌ 길이를 잘못 잰 사람을 찾고 그 이유를 설명할 수 있다. 점5


